
Внедрение финансовой грамотности 

в образовательный процесс



ПРЕИМУЩЕСТВА

«Живые» коммуникации

Интеграция

Креативность Интерактивность

Стандарты

Доступность

Ученики могут задать вопрос и получить ответ 

эксперта в прямом эфире.

Уроки легко встроить в школьную программу –

темы соответствуют УМК по финансовой 

грамотности Банка России и единой рамке 

компетенций по финансовой грамотности.

Общая идея мира финансовых супергероев, 

игровая метафора и яркий современный дизайн 

помогают удержать внимание современных 

школьников.

Элементы геймификации в тестах, опросах, 

лидербордах и обратной связи помогут лучше 

усвоить полученные знания.

Материалы уроков разработаны по 

единым стандартам с учётом 

особенностей целевой аудитории.

Подключиться могут школьники по всей стране, 

от Калининграда до Петропавловска-Камчатского.



МИР ФИНАНСОВЫХ СУПЕРГЕРОЕВ 
Место действия: вымышленный Город Финансов 

Локация: Мастерская

личного бюджета

МОДУЛЬ 1
Как устроены
финансы

Локация: Академия профессий

Локации: Штаб безопасности

и Центр защиты от рисков Локация: Финансовая арена

Хранительница Платежей Магистр Сбережений Агент Сканер Наставник Талантов Дивиденда

МОДУЛЬ 2
Как управлять
личными финансами

МОДУЛЬ 3
Как защитить свои 

деньги и имущество

МОДУЛЬ 4
Как реализовать 

свой талант

МОДУЛЬ 5
Как заставить 

деньги работать

Локация: Библиотека эволюции 

финансов



МОДУЛЬ 3. КАК ЗАЩИТИТЬ СВОИ ДЕНЬГИ

Участники окажутся в уникальных локациях —

Штабе безопасности и Центре защиты от рисков. 

Там они научатся распознавать угрозы, защищать 

личные данные и принимать обдуманные решения, 

которые помогут сохранить деньги, имущество и 

спокойствие.

Эксперт по цифровой безопасности и управлению 

рисками. Объясняет, зачем нужно страхование, как 

выбрать подходящую защиту и как противостоять 

мошенникам.

Сила: мгновенно сканирует ситуации и финансовые 

предложения — распознает мошенников, нарушения прав 

и скрытые угрозы. Знает, какие риски стоит застраховать, 

и подсказывает, как выбрать подходящее страховое 

покрытие.

Артефакт: планшет собственной сборки —

его главный инструмент.

С помощью этого устройства Агент Сканер отслеживает 

активность мошенников, проверяет надёжность сайтов и 

оценивает вероятность различных рисков.

Особенности:

Говорит коротко и по существу, часто использует

профессиональные термины.

Редко улыбается. Всегда знает, как  поступить.

Иногда делает отсылки к видеоиграм — чтобы проще 

объяснить сложное.

Агент Сканер

В Штабе безопасности участники 

узнают, как противостоять 

мошенникам, какие инструменты 

цифровой защиты помогут оставаться 

в безопасности.

В Центре защиты от рисков участники

разберутся в основах страхования, 

научатся оценивать возможные потери, 

выбирать подходящие способы защиты 

и отстаивать свои права 

как потребителя финансовых услуг.



МОДУЛЬ 3. ТЕМЫ ПО КИБЕРБЕЗОПАСНОСТИ

Осторожно, мошенники!

ЦА: 8–11 классы, студенты техникумов и колледжей. 

Сюжет: В Логове аферистов активировался опасный артефакт 

— Фальш-куб, способный обмануть даже самых осторожных 

жителей Города Финансов. Агент Сканер собирается 

выключить его, узнавая вместе с командой классические 

схемы мошенничества.

Образовательная ценность: Участники научатся 

распознавать фишинг, «выгодные» предложения, поддельные 

сайты, защищать свои личные данные 

и финансы и не попадаться на уловки

телефонных мошенников.

Урок 3.1

Кибербезопасность: как защитить
себя в цифровом мире

ЦА: 8–11 классы, студенты техникумов и колледжей. 

Сюжет: Агент Сканер получает задание — разработать 

Протокол Безопасности, инструкцию, которая поможет 

горожанам защищаться от кибермошенников. Чтобы создать 

надёжный Протокол, участники вместе с Агентом Сканером 

нырнут в Киберпространство и пройдут через четыре ключевые 

зоны, каждая из которых связана 

с разными аспектами цифровой безопасности.

Образовательная ценность: Ученики узнают, как защитить 

устройства от вирусов, распознать фишинг, сохранить 

конфиденциальные данные и не стать жертвой мошенников в 

цифровом мире.

Урок 3.2

Дропы. Кто это и как им не стать?

ЦА: 8–11 классы, студенты техникумов и колледжей. 

Сюжет: В Городе Финансов разбилась Скрижаль Финансовой 

Защиты. Без неё город уязвим: мошенники из Теневого Круга 

вербуют подростков, обещая лёгкие деньги за простые 

действия с банковскими картами. Их цель — превратить 

доверчивых горожан в дропов, чьи счета используются для 

отмывания украденных денег.

Образовательная ценность: Ученики узнают, 

кто такие дропы и к чему может привести участие в дроперских

схемах.

Урок 3.3



ДРОППЕРЫ — это помощники злоумышленников, который с использованием своих карт 
или онлайн-банка помогает мошенникам выводить и обналичивать 
похищенные у людей деньги

ЧТО ГРОЗИТ ДРОППЕРАМ

Дропперы попадают в базу 

данных Банка России

Банки ограничивают им доступ 

к онлайн-банку и картам

Для дропперов такая работа 

заканчивается уголовным 

наказанием

Получают на свои карты деньги и передают их 

другим лицам — наличными или переводом

Принимают наличные деньги, вносят их на свои 

счета для последующего перевода

Предоставляют злоумышленникам банковские 

карты или доступ к онлайн-банку



КАК ПРИНЯТЬ УЧАСТИЕ

1
Выбрать тему, дату 

и время урока на сайте: https://dni-fg.ru.

2
Зарегистрироваться 

на выбранный урок.

3
Принять участие 

в уроке классом(группой) или

индивидуально.

Для участия нужны:

компьютер или ноутбук

доступ в Интернет

устройства для вывода изображения и звука при 

подключении группой



Родион Яковлев, главный эксперт 

отдела финансовой грамотности 

Уральского ГУ Банка России

65fg@cbr.ru

+7(922) 152-08-08

mailto:65fg@cbr.ru

